Program 19. roc¢nika konferencie Didinfo 2013

Streda 10. aprila 2013

11:00- 13:30 Registracia clenov, vestibul pravnickej fakulty UMB

12:30-13.30 Obed

Miestnost MPS

Moderator  Vladimir Siladi

13:30 Otvorenie konferencie
Privitanie hosti, podakovanie sponzorom a medidlnym partnerom

13:40 - 14:00 Prihovory zastupcov

14:00 - 14:45 Poznavaci proces v Skolskej informatike
(pozvana prednaska)
Lubomir Salanci
Chceme vediet’ spravne ucit, pisat’ kvalitné ucebnice alebo vzdelavat’ ucitel'ov informatiky.
Potrebujeme hodnotit’ u¢ebnice alebo rozumiet’ tomu, pre¢o maju ziaci problémy. Chceli by sme aj
prispiet’ k modernému vzdelavaniu. Preto povazujeme za dolezité, aby sme porozumeli procesu, v
ktorom si Ziaci osvojuji nové poznatky. V prednaske oboznamujeme s nasou tedriou poznavacieho
procesu, ktora vychadza z vyu€ovania matematiky. Uvadzame priklady aplikovania tejto tedrie pri
analyze, tvorbe u¢ebnic a priprave vyucovacich hodin.

14:45 - 15:30 Person-centered approach in education of informatics teachers

15:30 - 15:50

(pozvana prednaska)
Tomas Pitner

Person-centered approach was founded by Carl Rogers in the 50s and extended in the last decade by
Motschnig et al into the area of technology-enhanced learning. The paper will show main principles
of Person-centered approach in technology-enhanced learning (PCTeL). Further, it will present the
environment given by the current curricullar reform and new trends in accreditation of teachers
training programmes, particularly didactics of informatics. As the main contribution, it identifies
items of PCTeL that are applicable in this context and demonstrates them based o experience from
Czech and abroad.

Prestavka



Miestnost
Moderator

15:50 - 16:10

16:10 - 16:30

16:30 - 16:50

Sekcia A (Robotika a programovanie)
128
Lubomir Salanci

Miestnost
Moderator

Aktivity s robotickymi stavebnicami s vyuzitim socialnych sieti 15:50- 16:10

Ivan Brodenec

Podobny nazov ma projekt KEGA, ktory prebicha na nasej katedre. V ¢lanku by sme radi
prezentovali navrh kurzu, ktory je jeho planovanym vystupom a v akreditovanej podobe ma pomdct’
uditel'om zakladnych a strednych $kol pri zvySovani svojej kvalifikacie v oblasti vyu¢ovania
problematiky robotickych stavebnic ako sucasti vyucovania informatiky. Rovnako predstavime
d’alsie aktivity, ktoré stvisia s realizaciou projektu a s prepojené s vyucovanim odbornych aj
didaktickych predmetov v odbore ucitel'stvo vSeobecnovzdelavacich predmetov.

Edukacné hry pre mobilné zariadenia s navigaciou 16:10- 16:30

Gabriela Lovaszova, Viera Palmarova

Pocitacové hry zalozené na aktivnom pohybe hraca v skutocnom teréne (areél $koly, park, ulice
mesta a pod.) su vybornou prilezitost'ou integrovat’ do vyucovania zmysluplné uc¢ebné aktivity s
mobilnymi zariadeniami. V ¢lanku predstavujeme softvérovu platformu Wherigo ako nastroj na
tvorbu hier tohto typu. Uvadzame priklady hier s edukaénym nametom a sumarizujeme vlastné
skiisenosti s ich vyvojom a pouzivanim v praxi.

€o si Ziaci na Z8 predstavuju pod pojmom "robot"? 16:30 - 16:50

Michaela Veselovska, Karolina Mayerova

Na Slovensku je od roku 2008 povinna informaticka vychova na prvom a informatika na druhom
stupni zakladnej $koly. Sucast'ou tohto predmetu je i oblast’ robotiky ¢i ovladania robotickych
stavebnic. AvSak k spominanej téme na Slovensku neexistuje vela metodickych materialov alebo
ucebnic. V priebehu nasho vyskumu tykajiiceho sa edukacnej robotiky na zakladnych $kolach sme
skiimali i doterajS$ie vedomosti ziakov v danej oblasti. V tomto ¢lanku ponukame zosumarizované
poznatky o vytvarani tvodnych hodin pre pracu s robotickymi stavebnicami, kde sa zamyslame aj
nad pojmami, ktoré je potrebné na zaciatku tejto témy zaviest'. Takymto pojmom médze byt’ i pojem
,;robot“. Preto sme vytvorili rézne stratégie na zavedenie tohto pojmu ziakom zékladnej $koly.
Nasledne sme porovnavali reakcie ziakov na prvom a druhom stupni na zvolenu stratégiu. Na
zéklade porovnania a naslednej analyzy sme vytvorili odpori¢ania, ktoré by mohli viest' k
spravnemu pochopeniu daného pojmu a jeho zacleneniu do existujiicej logickej Struktiry pojmov u
ziakov na zakladnej Skole.

Sekcia B (Trendy vo vyucovani)
134
Jifi Vanicek

Navrh zmien v oblasti kontinudlneho vzdelavania
Aniké Torokova

Prispevok sa zaobera su¢asnym stavom kontinualnehoho vzdelavania a navrhom zmien v oblasti
kontinualneho vzdelavania pedagogickych zamestnancov a odbornych zamestnancov.

Inovacia vzdeldvacich programov vytvorenych pre celozZivotné
vzdelavanie pedagégov vysokych $kol

Maria Burianova, Julia Tomanova

Predkladany prispevok sa zaobera problematikou d’alSieho, resp. celozivotného vzdelavania
pedagdgov vysokych §kol. Siicasny narast potencialu v oblasti vyuzivania informa¢no-
komunikaénych technologii na zahrani¢nom i domacom trhu poskytuje Siroky priestor v rozvijani a
uplatiiovani novych foriem a metdd vzdelavania a sebavzdelavania. Tento dynamicky vyvoj
pod¢iarkuje poziadavku na d’alsi rozvoj osobnych kompetencii, zahifiajuci najma digitalne
kompetencie a kompetencie ucit’ sa ucit. Pre nadobudnutie vyssieho stupia kompetencii st doposial’
nadobudnuté vedomosti a zruénosti z oblasti IKT absolutnou nevyhnutnost'ou, rovnako ako kvalitne
tvorené vzdelavacie programy s podporou e-learningu, ktoré sl v sucasnosti uz vo vac¢sine pripadov
(hlavne na vysokych $kolach) poskytované zaujemcom o vzdelavanie prostrednictvom manazérsko-
vzdelavacich systémov (LMS). V ramci celozivotného vzdelavania st odborné témy konkrétnych
vzdelavacich programov (vytvorenych na KI FPV UKF v Nitre), upriamené na internetové sluzby,
najcastejsie pouzivané aplikaéné softvéry, pocitacovu grafiku, multimedialne elementy a prezentacie
vlastnych zamerov a ciel'ov. Jednou z kl"icovych poziadaviek tvorby vzdelavacich programov s
podporou e-learningu, je ich pravidelna aktualizacia s dorazom na spatnu vézbu od tcastnikov
vzdelavania a moznost variability vybranych odbornych tém pre rozne ciel'ové skupiny.

Obraz idealneho ucitela v predstavach buddcich ucitelov informatiky

Veronika Stoffova

Prispevok prinasa vysledky niekol’koro¢ného vyskumu nazorov budicich ucitel'ov informatiky o
idealnom ucitel'ovi a jeho vlastnostiach. Vyskum sa realizoval na Trnavskej univerzite v Trnave a na
Univerzite J. Selyeho v Komarne.



16:50 - 17:10
17:10-17:30
17:30-17:50
18:00 - 19:00
PC miestnost
po 19:00

Hodnotenie u¢ebnic programovania
Gabriela Andrejkovd, Roman Horvath

Uvahy o vyraze Pedagogical Content Knowledge (PCK) boli zavedené v roku 1986 a prvym
znamym autorom je L. S. Shulman. V tomto vyraze je spojeny obsah predmetu a tiez metédy dolezité
pre jeho vyucbu. V sucasnosti sa stretdvame s u¢ebnicami, ktorych obsah takmer vzdy pokryva
poziadavky, avsak didakticky pristup k ich spracovaniu nie je vzdy vyhovujici. V ¢lanku st
posudené dve publikacie, ktoré boli odporiicané ako uéebnice pre vyucbu programovania (v inych
krajinach) na vysokej $kole, s ciel'om hl'adat’ odporicania pre kvalitni vyucbu aj z didaktického
hladiska.

Robotika na letnych Skolach
Pavel Petrovic¢

Robotika prenika do réznych foriem dennej aj mimoskolskej vyuky prebieha aj na Slovensku uz
niekol’ko niekol’ko desat’roci. Je velmi Specifickou oblast'ou vzhl'adom na jej interdisciplinarnost,
vhodnost’ vyuzitia v projektovej vyuke, vysoky motivaény faktor, technicki naro¢nost’ a vysoké
poziadavky na technické a odborné zabezpecenie. Jednou z vhodnych foriem pre vytvorenie
prostredia na efektivne, uspe$né, zaujimavé, motivujice i zabavné zoznamenie sa s problematikou
tvoria letné Skoly a tabory pre deti i mladez. Autor sa ako organizator zac¢astnil na viacerych letnych
Skolach a taboroch, kde bola robotika bud’ hlavnou alebo jednou z pontkanych aktivit. Prikladmi st
letny tabor CyberCamp (Trondheim, Norsko), Letna $kola robotiky Centrobot (Bratislava, Viedei),
Summer School of Science (Visian, Chorvatsko) a Letné sustredenie talentovanej mladeze v
elektronike (Mlynky). Clanok uvadza skiisenosti z tychto podujati, charakterizuje ich, uvadza
priklady aktivit a formuluje vychodiska a namety pre pokracovanie aktivit tohto typu v budiicnosti.

GeoGebra - Carovna krieda, ktora roztancuje funkcie na platne
Alzbeta Michalikova, Juraj Palov

Ucitel’ na vyu€ovacej hodine musi stale nachadzat’ kompromisy medzi cielom, ktory chce dosiahnut’
a prostriedkami, ktoré ma k dispozicii. Uz dlIh$iu dobu mdme moznost’ vyuzit' vo vyucovani
vypoctovu techniku — pocitace, projektor, ¢i interaktivnu tabul'u. Ich skuto¢na hodnota sa vo
vyucovani odrazi len v pripade, ak spolu s hardvérom st po ruke aj vhodné softvérové nastroje a
digitalne ucebné materialy. V naSom ¢lanku ukazeme, ako moze GeoGebra, vol'ne dostupny
matematicky softvér pre ucenie sa a vyucovanie, jednoduchost’ou jej pouZivania a tvorby u¢ebnych
materialov posunat’ méty ucitel'a vo vyu¢ovani matematiky.

Workshop Geogebra

Alzbeta Michalikova, Juraj Palov

Individudlne moZnosti travenia vecera, prehliadka centra mesta, zazitie
atmosféry vecerného namestia Banskej Bystrice

17:10-17:30

17:30-17:50

16:50-17:10 Blogy vo vyucovani na univerzite

Zuzana Kubincova, Veronika Bejdovd, Martin Homola

Studenti aplikovanej informatiky na nasej fakulte sa v trefom semestri bakalarskeho stidia stretivaji
s predmetom Algoritmy a datové Struktiry. Vo vSeobecnosti je tento predmet povazovany za vel'mi
naro¢ny a mnohi Studenti s nim maji problémy.

Kvéli ich lepsej motivacii im pontikame aj viaceré aktivity, za ktoré mozu ziskat’ bonusové body.
Jednou z nich je aj pisanie odbornych blogovych ¢lankov. Doterajsie skiisenosti s touto aktivitou
vsak nevykazovali vysoky zaujem Studentov o fiu, a to i napriek pomerne vysokému poctu bodov,
ktorymi bola odmenovana. V uplynulom semestri (zimny sem. 2012/2013) sme tento blogovaci
systém ozivili. Zatial', ¢o doteraz Studentské blogové prispevky ¢itali viac-menej len vyucujuci, teraz
dostali Studenti za Glohu si ich navzajom ¢itat’, komentovat’, ¢i dokonca hodnotit’ pouzitim
Lickertovej stupnice.

V tvode semestra sme medzi Studentmi spravili dotaznikovy prieskum zamerany na ich postoje a
skusenosti s blogovanim, ¢i hodnotenim prace inych, ktory sme v zavere semestra zopakovali a este
mierne roz§irili. V tomto prispevku prinesieme struéné vysledky a zavery z uvadzanych dvoch
dotaznikov, poukaZzeme na rozdiely v Gcasti oproti minulym rokom a vyslovime odporucania, ktoré
by mohli tento blogovaci systém este vylepsit.

Wiki ndstroje, moznosti vyuZitia v Skolstve
Stanislav Slacka

V sucasnej dobe internetu a digitanych technologii existuju otvorené slobodné nastroje-open source,
ktoré nachadzaju uplatnenie vo vzdelavacom procese. K tymto slobodnym otvorenym nastrojom
patria aj wikipédie (wiki technologie), vytvarané komunitou zdola. V ramci prispevku ukazeme
moznosti wiki nastrojov, praktické ukazky vyuzitia tychto nastrojov vo vzdelavacom procese.

Skusenosti zo studijnej navstevy vo Velkej Britanii
Jolana Gubalova

V prispevku st popisané sktsenosti autorky zo §tudijnej navstevy s nazvom ,,Improving, engaging
and empowering teach-ing and learning through use of ICT*, ktora sa uskuto¢nila v meste Blackpool
vo Velkej Britanii, v ramci programu Grundtvig, zameraného na vzdelavanie dospelych. Predmetom
studijnej navstevy bolo oboznamenie sa s novymi formami vyucby a vzdelavania s vyuzitim novych
informa¢nych a komunika¢nych technoldgii (IKT) so zameranim na nové formy vzdelavania — e-
learning, blended learning.

18:00- 19:30 Stretnutie programového vyboru



