Streda 15. aprila 2015
11:00- 13:30  Registrdcia ucastnikov
12:30-13.30  Obed - jeddleri SD1

miestnost F313 (aula na 3.poschodi) , moderator: Ludovit Trajtel

13:30 - 14:30

14:30 - 15:15

15:15 - 15:45

15:45 - 16:15
16:15 - 16:35

Otvorenie konferencie
Uvodné slovd, prihovory pozvanych hosti

A New Informatics Curriculum for All Students in Poland

(pozvand predndska)
Maciej M. Syslo, University of Wroclav, PL

The new unified informatics curriculum is addressed to ALL students in K-12 and its main goal is to motivate
students to use computational thinking and to engage in solving problems in various school subjects. Moreover
its aim is also to encourage and prepare students from early school years to consider computing and related
fields as disciplines of their future study and professional career. To this end, the curriculum allows teachers
and schools to personalize learning and teaching according to students’ interests, abilities, and needs.

Prvni ohlédnuti za vyukou zakladi programovani ve SCRATCH na ZS,
aneb Cim nas zaci prekvapili i zaskocili, co musime pfisté délat jinak
(pozvand predndska)

Miroslava Cernochova a Hanka Sandova, Univerzita Karlova, CZ

Ptispévek seznamuje se zkusenostmi ziskanymi ve vyuce zékladd programovéni ve SCRATCH se dvéma rdznymi
skupinami Z4ka (ve véku 11-12 let), kterd se uskutecnila jako soucast vyuky povinné vzdélavaci oblasti ICT na
dvou prazskych skolach. V tymové spolupraci zaci programovali ve Scratch své vlastni pfibéhy. Teoretickym
vychodiskem pro metodické pfistupy k vyuce programovani byl princip tvorby jako zplsobu poznavani (J. Slavik
et al., 2014). Pomoci rozhovoru se zdky, s pouzitim dotaznikového Setfeni a na zakladé priibézného hodnoceni
a analyzy vysledkd zakovskych praci jsme zjistovaly dopad tviréiho procesu na predstavy Zakd o pocitadi a na
osvojeni nékolika zakladnich pojm0. Velky ddraz jsme kladly na mezipfedmétovou spolupréci, ktera se
rozhodujicim zplsobem podili na osvojovani riznych gramotnosti zak( (gramotnosti ¢tenaiské, matematické,
gramotnosti literarni a vizualni). Tento vyukovy projekt je sou¢asti diplomové prace Bc. Hany Sandové a
navazuje na spolupraci uskute¢fiovanou pod nazvem Literacy from Scratch.

Kavova prestavka
Vzdélavani budoucich uéitelt informatiky

Rostislav Fojtik, Ostravskd Univerzita, CZ

Vyuka informatiky a vypocetni techniky je nucena navazovat na velmi dynamicky rozvoj ICT. Je proto potfeba
se velmi diikladné vénovat zménam, které se v tomto oboru neustale objevuji a zavadét je do vyucovaciho
procesu. Velkou nevyhodou vyuky informatiky je, Ze se jednd o relativné velmi mlady a rychle se rozvijejici
obor, ve kterém se neda tolik stavét na predchézejicich zkusenostech. Ceské $kolstvi se neustéle potyka s
nedostatkem kvalifikovanych vyuéujicich informatiky. Mnozi z vyucujicich stéle tdpou a hledaji vhodnou napli
predmétu a adekvatni metody. Vzhledem k ¢asto obecnym formulacim obsazenym v RVP se tematické plany
jednotlivych skol znatelné lisi. Analyzou vybranych tematickych planu stiednich $kol bylo zjisténo ¢asto
nevhodné uspoiadani uciva. Casto se pak vyuka informatiky zamériuje za vyuku konkrétnich softwarovych
aplikaci.

16:35 - 16:55

16:55-17:15

Meranie motivacie Ziakov ku vykonu
Madria Spisakova, Lubomir Salanci, Univerzita Komenského, SK

Pre¢o maju Ziaci gymnazii rozny vztah ku programovaniu? Aku dlohu vo vyuéovani zohrava motivécia a
stimuldcia Ziakov pri vyu¢ovani programovania? Aka je $kala anxiozity podporujucej vykon a brzdiacej vykon u
ziakov gymnazia? Aka je Skala vnutornej motivacie k vykonu? KedZe uz dlhsi ¢as u¢ime programovanie a
pozorujeme znizeny zdujem o programovanie $pecialne na gymnaziu, tak sme sa rozhodli skimat polozené
otdzky.

Peer review pri hodnoteni projektov
Veronika Dropcova, Zuzana Kubincova, Univerzita Komenského, SK

Pred tromi rokmi sme na kurze webdizajnu nasadili peer review (vzéjomné recenzovanie) na aktivity suvisiace s
pisanim blogovych ¢lankov. V roku 2014 sme tuto techniku poutZili pri recenzovani projektu — implementécii
vlastného blogu Studenta. Vyvoj projektov bol rozdeleny do troch faz a recenzovanie prebiehalo v kazdej z nich
zvlast. V kazdej faze Studenti najprv odoslali projekt na recenzovanie, potom recenzovali tri projekty svojich
kolegov a nasledne mali moZnost opravit si svoj projekt podla pripomienok z recenzii. Az potom ho odoslali na
hodnotenie ucitelovi. V tomto ¢lanku sa venujeme nazorom studentov na takéto poutzitie technik peer review a
ich ndzorom na zmenené podmienky pre odovzdavanie projektov.

miestnost F137 (1. poschodie, Katedra informatiky)

17:30 - 18:30

Workshop PMS DELTA
Peter Spisak, Maria Spisakova, PMS Delta s.r.o., SK

miestnost F138 (1. poschodie, Katedra informatiky)

od 17:30

Zasadnutie programového vyboru konferencie
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Stvrtok

16. aprila 2015

miestnost F313 (aula na 3.poschodi) , moderator: Lubomir Salanci

Stvrtok
8:45-9:00
9:00-9:30

Prezentacia ucebnych pomocok pre zakladné a materské skoly
Janka Matulaniova, KVANT s.r.o., SK
v priebehu dopoludnia prezentdcia produktov v miestnosti F353 (3.poschodie)

IT Fitness test 2014
(pozvand predndska)

Zuzana Kubincova, Univerzita Komenského, SK

Testovanie IT zru€nosti prostrednictvom IT Fitness testu sa v roku 2014 konalo na Slovensku uZ po $tvrty raz.
Hlavnu ciefovu skupinu tvorili uz tradi¢ne mladi fudia zodpovedajuci vekovej kategérii Studentov strednych a
vysokych 3kél. Tento rok bol po prvykrat do testovania zacleneny aj Specidlny test urceny ziakom zékladnych
3kol. V prednaske prinesieme analyzu testu, ako aj vysledky vyskumu dat ziskanych od respondentov
testovania. Zameriame sa na vyvoj zru¢nosti a vedomosti v oblasti digitalnych technoldgii v priebehu studia a
porovname vysledky Studentov z réznych typov $kél.

SEKCIA A

miestnost F313 (aula na 3.poschodi) , moderator: Lubomir Salanci

9:30 - 9:50
9:50-10:10
10:10-10:30

Programovani ve SCRATCH badatelsky orientovanym spiisobem

Jifi Vanicek, Jihoceskad univerzita, CZ

Badatelsky orientovana vyuka je v posledni dobé frekventovanym terminem mezi modernimi pfistupy k vyuce
predevsim pfirodovédnych predmétd. Vyvstala otazka, zdali tento pfistup lze vyuzit pfi vyuce informatiky,
konkrétné u vyuky programovani v didaktickém programovacim prosttedi. V projektu vyuky zaklad(
programovani na 2. stupni Z$ pfi praxi u budoucich ucitelt bylo akénim vyzkumem zkoumano, zdali néktery z
pfistupd a typl predkladanych aktivit odpovida badatelsky orientované vyuce. Pfitom jsme ziskali zkuenosti s
tim, jak jsou budouci ugitelé schopni vést takovou vyuku, jakym zplisobem dnesni zaci k u€eni se programovani
pfistupuji, nakolik je téma ¢&i konkrétni aktivity oslovovaly a jak vnimali tuto vyuku jejich ucitelé — studenti
uditelstvi informatiky.

Skusenosti s programovanim na zakladnej Skole

Zdenék Hajek, Peter Vasarab, ZS Oslany, SK

Prispevok opisuje skusenosti s programovanim na zékladnej $kole. Ddva na zvazenie pouzivanie $kolského
softvéru pre tuto konkrétnu oblast IKT a upriamuje pozornost na volne dostupny freeware a open source pre
dospelych, uZivanie ktorého treba viak metodicky, obsahovo a formalne spracovat. V tomto autori prispevku
vidia prinos pre profesijnu orientaciu. Prispevok poukazuje, Ze aj v mladsom $kolskom veku je mozné zacat s
vyucbou programovania, hoci pozoruhodné vysledky dosahuju Ziaci 6smych a deviatych roénikov. Prispevok
opisuje aj skisenosti s autorskou tvorbou, programovanim a prevadzkovanim interaktivnych testov a
programovanych uéebnic vo formate PDF a ich spracovanim a vyhodnotenim pouzitim sietovych sluzieb.
Statisticky hodnoti rozdiel medzi klasickym papierovym testom a jeho interaktivnou formou. Zaroveri opisuje
niektoré negativne skisenosti spojené s programovanim, pedagdgmi a rodi¢mi, problémom prekonceptov,
ocakavania a roli.

Programovanie, alebo hra?

Alzbeta Kanalikova, Zilinskd Univerzita, SK

Clanok sa zaobera programovanim v objektovo orientovanom jazyku, konkrétne s programovanim pre
zaciato¢nikom. Obsahuje praktické ukazky hodiny programovania v prostredi Greenfoot. Prostredie Greenfoot
je primdrne uréené pre programovanie jednoduchych hier. Prakticka skdsenost prace so studentami pri vyucbe
OOP prostrednictvom programovania jednoduchych hier je pozitivna. Studenti rychlejsie pochopia zakladné
objektové pojmy, ale hlavne su viac motivovany k tvorivej ¢innosti.

pokracovanie sekcie na dalsej dvojstrane

SEKCIA B

miestnost F356 (3.poschodie) , moderator: Gabriela Lovaszova

9:30 - 9:50
9:50-10:10
10:10 - 10:30

Odvodenie vzorca pre obsah elipsy a jeho overenie metédou Monte Carlo
v Exceli na gymnaziu

Jan Benacka, Univerzita Konstantina Filozofa, SK

Clanok pojednéva o experimente, v ktorom bola Ziakmi gymnazia sformulovand hypotéza o obsahu elipsy a
potom overend metédou Monte Carlo. Vzorec pre obsah bol odvodeny z analégie medzi vzorcami pre obsah
kruhu, $tvorca a obdiZnika. Monte Carlo experiment bol vykonany s pouzitim aplikécii v Exceli, ktord bola
vyvinuté na hodine. Na zaver hodiny Ziaci vyplnili dotaznik. U¢elom vyskumu bolo preverit, & modelovanie v
tabulkovom kalkuldtore méze urobit vyuéovanie zaujimavym, a &i je prinosom pre metodiku vyu€ovanie tém a
pre technologické zruénosti a matematické vedomosti Ziakov.

Prvé skisenosti s realizaciou sutaZe iBobor pre nevidiacich Ziakov druhého

Ludmila Jaskova, Natdlia Kovacova, Univerzita Komenského, SK

SutaZ iBobor uz niekolko rokov zohrava vyznamnu tlohu v uréovani trendov pre oblast vyu€ovania informatiky.
V nasom ¢&lanku navrhujeme prispdsobenia, ktoré by umoznili zapoijit sa do nej nevidiacim Ziakom. V
nadviznosti na to navrhujeme pravidla pre $pecidlnu kategériu nevidiacich Ziakov 2. stupfia Z8 a uvadzame
niektoré ulohy, ktoré sme vytvorili a overili po¢as redlneho behu sutaZe v rokoch 2013 a 2014. Venujeme sa aj
analyze Uspe$nosti nevidiacich Ziakov v tejto sutazi a rozoberdme faktory, ktoré ju ovplyviiuju.

Pouziti mechatronickych systému jako motivacnicho prvku nejen ve vyuce

Jan Krejéi, JiFi Sretr, Univerzita J.E.Purkyné, CZ

V soudasné dobég, kdy se svét stava ¢im dal tim vice zavisly na elektronickych technologiich, se zjistuje, ze zajem
o technické predméty upada. Proto je nemdlo projektt a snah, které maji vzbudit zajem o tyto naro¢né obory.
V rdmci pedagogické praxe se viak vyuéujici téchto predmétl potyka se zakladnimi otazkami: Jakym zptsobem
vzbudit zajem o problematiku technickych obord? Jak implementovat poznatky z primyslové ¢innosti do
edukacniho procesu? Jak zajistit potfebnou techniku pro praktické vyucovani? Motivaci studentt téchto
disciplin je moZné zajistit pouzitim mechatronickych didaktickych systémd.

pokracovanie sekcie na dalSej dvojstrane
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Videonavody na skolni webové strance 10:30 - 10:50
Véclav Nadvornik, ZS Londynska, Praha, CZ

Videonavody uverejiiované na skolni webové strance maji potencial byt velmi efektivni vzdéldvaci pomackou

pro zaky Skoly. V ¢lanku jsou zverfejnény riizné moznosti, jak se Skolni videonavody mohou tvofit a jaké jsou

moznosti jejich vyuZiti. Autor vychazi nejen ze svych mnohaletych zkuSenosti, ale také z prizkumu dalsich

vyukovych kanal(i na serveru youtube.com a z literatury, kterd se tématem zabyva.

Kavova prestavka spojend s prezentdciou produktov KVANT s.r.o. 10:50 - 11:20

v priebehu dopoludnia prezentdcia produktov v miestnosti F353 (3.poschodie)

Programovaci jazyk Python vo vyucbe predmetu Algoritmy a datové Struktury 11:20-11:40

Peter Tomcsanyi, Andrej Blaho, Univerzita Komenského, SK

Na FMFI UK uz dva roky u¢ime predmet Algoritmy a datové Struktury pre Studentov druhého roénika odboru
Aplikovana informatika s pouZzitim programovacieho jazyka Python. V ¢lanku popisujeme nas pristup k vyucbe
predmetu a na konkrétnych prikladoch ukazeme ako Python poméha predmetu ADS aj ako si vyucujtci musi
dat pozor na niektoré jeho Specifické vlastnosti.

Clanok povazujeme za prispevok do diskusie o spdsoboch vyucby zloZitosti algoritmov vo vysokoskolskej
priprave odbornikov - programatorov. MéZe posluzit ako motivacia pri zmendch $tudijnych programov na
inych fakultach na Slovensku aj v zahrani¢i.

Vyucovanie zakladov programovania v jazyku Python na niektorych S3 a VS 11:40 - 12:00

Eva Mészarosova, Monika Tomcsanyiova, Univerzita Komenského, SK

V ¢lanku popisujeme tivodné kurzy programovania na dvoch strednych Skoldch a na dvoch univerzitach na
Slovensku a v zahrani¢i, ktoré prebiehaju v jazyku Python. Skimame postupnosti preberanych tém z vyukovych
materialov tychto kurzov, pri¢om sa sustredime na ich porovnanie s uéebnicou programovania pre stredné
Skoly, ktora sa v sii¢asnosti pouziva na Slovensku. Vysledkom analyzy vyukovych materialov sa snazime
vyspecifikovat prvotné poradie tém pre metodiku vyuéovania zakladov programovania v jazyku Python pre
stredné skoly.

Automatizovana priprava hlasového korpusu 12:00 - 12:20

Milan Hudec, Univerzita Mateja Bela, SK

Propagécia vedy pre mladu generaciu sa stala si¢astou edukaéného procesu na strednych $kolach.
Automatizovany systém generujdci hlasovy korpus umozni tudentom vyskusat si nové, zaujimavé zruénosti z
oblasti umelej produkcie reci.

Softvérovy automat, generujtci hlasovy korpus, pracuje na baze spektrélnej a kepstralnej analyzy ludského
hlasu. Pri priprave syntetickej reci vykona zloZité, odborné Upravy signalu. Student vyhotovi len kratku
nahravku vzoriek svojho hlasu a syntetizér zaéne jeho hlasom rozpravat.

pokracovanie sekcie na dalsej dvojstrane
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VyuZivanie disponibilnych hodin k aktualizovaniu skolského vzdelavacieho

Peter Potocky, SOS informacnych technoldgi, Bratislava, SK

Na zaciatku 21. storo¢ia sme svedkami vyrazného rozmachu vo vyuzivani poéitacovej techniky prostrednictvom
informaénych technoldgii aj v oblasti robotiky. Ten v roku 2006 vyustil do narodenia roztomilého
humanoidného robota. Je to daréek, ktory sme na SOS dostali zagiatkom decembra 2014. Ukézal som ho
Ziakom. Traja z nich sa za&ali o neho vazne zaujimat a po vyu¢ovani sme sa s nim chodili hrat. Zagali sa ku nam
pridavat aj dal3i. Ziakov vediem k poznavaniu robota formou hry, ktora prebieha pocas disponibilnych
vyucovacich hodin. Preto ju mézem vyuzit k tvorbe $kolského vzdelavacieho programu pre odborny predmet
robotika. Podla nej v kazdej téme vytvaram aktualne ucivo, ktoré nadvazuje na predchadzajuce. Ucivo je
zbavené prebytoénych faktov. Takto sa na uvedenej SOS zacina priprava ziakov pre trh préce. Ziaci st priebeine
zaclefiovani do timu pracovnikov v profesiach, v ktorych sa vyuZiva praca s robotmi.

Kavova prestavka spojend s predstavenim humanoidného robota

Tvoriva informatika - Prezentacie

Roman Hrusecky, Andrea Hrusecka, Monika Tomcsanyiovd, Ivan Kalas, Univerzita
Komenského, SK

V prispevku predstavime u¢ebnicu Prezentécie zo série Tvorivé informatika pre druhy stupef Z5, ktora je
zamerana na ziskanie vedomosti a zruénosti potrebnych pri praci s informaciami a réznych foriem ich
prezentacie. Zameriame sa na priblizenie koncepcie ucebnice, obsahu a navrhovanych aktivit v nej.

Co st Open Badges a ako ich pouzit

Dana Sunikovd, Zuzana Kubincova, Univerzita Komenského, SK

Motivacia Studentov je doleZitym aspektom vzdelavania, ktorym sa musi zaoberat kazdy ucitel. Webové
technoldgie a socidlne média nam ponukaju viacero nastrojov, zapojenie ktorych do vyucovania méze na
Studentov pdsobit motivujico. V tomto &lanku zoznamujeme ¢itatela s pouZivanim odznakov ako doplnkovej
formy hodnotenia, predstavujeme koncept Open Badges a moznosti vyuZitia tychto digitalnych odznakov v
Moodle.

Aktivity s Lego WeDo na 2.stupni 2§

Michaela Veselovska, Karolina Mayerova, Univerzita Komenského, SK

V tomto ¢lanku opisujeme rozne typy aktivit, ktoré sme realizovali s robotickou stavebnicou LEGO WeDo v
piatom ro&niku druhého stupria vybranej zakladnej $koly v Stupave. Tieto aktivity sd su¢astou navrhu
koncepcie vyucovacich hodin s edukacnou robotikou, ktort iterativne vyvijame v rdmci nasho dizerta¢ného
vyskumu. V €lanku popisujeme tieto aktivity z hladiska stavby, programovania a prezentovania robotického
modelu. Spominame aj rozli¢né typy hodnotenia, ktoré sme pri tychto aktivitach poutZili. V zavere €ldnku
popisujeme prinos realizovanych aktivit pri napiiiani vzdelavacich cielov informatiky na druhom stupni Z8.

pokracovanie sekcie na dalSej dvojstrane
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Novy sposob hodnotenia domacich prac z programovania 12:20- 12:40

Roman Horvath, Veronika Stoffova, Trnavskd univerzita, SK

Na Pedagogickej fakulte Trnavskej univerzity v Trnave povazujeme za déleZité a spravne viest Studentov k
systematickej praci pocas semestra. Na predmetoch programovania priebezne zaddvame Studentom domace
prace. Na to, aby bolo toto opatrenie U¢inné, je potrebné vyzadovat odovzddvanie a kontrolu vypracovanych
rieSeni domacich préc. Klasickd ruénd kontrola stoviek odovzdanych programov za semester je tazko
zvladnutelnd a malo efektivna. Ciastkovym rie$enim by mohla byt implementacia odovzdavacieho systému
(ktorého zéklad bol poloZeny este v roku 2011, aviak doteraz sa ho nepodarilo nasadit do praxe) a zavedenie
organizacnych zmien v spdsobe hodnotenia rieseni domécich uloh.

Metodika Architecture First a jeji podpora v prostredi BlueJ++ 12:40 - 13:00

Rudolf Pecinovsky, Vysokd skola ekonomickd v Praze, CZ

Vétsina soucasnych uéebnic programovani i vyvojovych prostfedi se soustiedi predevsim na vyuku
algoritmizace a zapisu kédu. Soucasné trendy vsak ukazuji, Ze tuto oblast zanedlouho pokryji automatické
generatory kddu. ZkuSenost ale ukazuje, Ze studenti, ktefi se nau¢i myslet v hladiné kédu, pak maji problémy s
pfechodem na hladinu architektury. Tento problém se snaZi fesit metodika vyuky Architecture First, ktera
prosazuje zaéit s vyukou architektury s tim, Ze navrzené programy vytvafi generator kédu. Pro podporu této
koncepce bylo upraveno prostiedi BlueJ do podoby oznatované Bluel++, jejiz generator kodu umoziuje
vyrazné prodlouZit dobu, po niz mizeme pfi vyuce zlstat v hladiné architektury a ponechat névrh kédu na
pouZitém generdtoru.

Obed - jeddleri $D1 13:00 - 14:00
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Tvorba kurikula pro vyuku informatiky jako védy pro ceska gymnazia

Daniel Lessner, Univerzita Karlova, CZ

V Ceské republice informatika dosud neni zafazena do vieobecného vzdélavani. V ramci snahy a zlepseni
tohoto stavu jsme realizovali rozsahlejsi projekt, ktery zahrnoval vytvoreni konceptu vyuky dvodu do
informatiky, jeho ladéni, Gpravy a zavére¢né vyhodnoceni. Vysledkem je empirickd odpovéd na mnozstvi
otdzek, napt. jestli informatika neni pro bézné studenty pfilis narocna, a jestli pro né jeji vyuka ma néjaky
pfinos. Ukazalo se, Ze jde o téma sice narocné, ale zvladnutelné, a jednoznaéné prospésné.

V tomto ¢lanku popisujeme dil¢i ¢ast projektu, totiz tvorbu programu vyuky. Neni k dispozici tradi¢ni a
osvédcené feseni, o které by bylo mozné se opfit, proto jsme zacali s Cistym Stitem a na zékladé identifikace
fundamentalnich ideji didakticky transformovali obor informatiky pro gymnézium. Tento proces a jeho
vysledek zde popisujeme. Na zavér kratce komentujeme souvisejici vysledky pilotaze.

ITfactor 2014

Tomas Dudik, Erika Lettrichova, Gymndzium Viliama Paulinyho-Tétha, Martin, SK

ITFactor is great team-informatics-experimental competition for elementary schools. It’s type of competition
which hasn’t been here before. It has very simple rules.Team, because there are 4-member teams from
elementary schools. Informatics, because we want to check your knowledge and internet skills.

We apply principles of experimential education at 6 check points.Your main task as a competitor is to solve 55
information and logic exercises whitin the time limit 90 minutes.For every correct answer, you receive a
golden bean and a code. Golden beans enable you to go bonus check points which are inspired by famous PC
games .These checkpoints also focus on physical ability
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14:00 - 14:30

14:30 - 14:50

14:50 - 15:10

15:10 - 15:30

15:30 - 16:00

Metodika vyucby programovania mobilnych zariadeni

(pozvand predndska)

Lubomir Snajder, Univerzita Pavia Jozefa Safdrika, SK

Vdaka projektom Skola na dotyk a Digiskola sa do nasich 3kl dostéva ¢oraz viac dotykovych zariadeni s
mnozstvom edukaénych aplikacii. Tieto technolégie vyuZiva vo vyucbe aj mimo nej narastajuca sa komunita
uéitefov a ich Ziakov. Od roku 2012 sme sa zacali venovat vyuébe programovania mobilnych zariadeni so
zameranim sa na talentovanych Ziakov zakladnej skoly. V prispevku popisujeme vyvoj metodik vyucby
programovania mobilnych aplikdcii v prostredi App Inventor 2, ktoré vytvarame a overujeme v spolupréci s
gymnaziami zapojenymi do projektu APVV-0715-12 (Vyskum efektivnosti metdd inovécie vyuéby matematiky,
fyziky a informatiky). Dalej prezentujeme vytvorené metodiky vyucby spolu s pracovnymi listami a ukazkami
Ziackych projektov. V zavere prispevku uvadzame ako prezentujeme tieto metodiky ucitelskej verejnosti v
ramci stretnuti Klubov uéitelov informatiky a tiez ich integraciu do vysokoskolskej pripravy buducich uéitelov
informatiky v predmetoch Skolské programovacie prostredia 2 a Didaktika informatiky.

Tablety v skolskych laboratériach
Peter Spisak, PMS DELTA s.r.0., SK

Hlasovacie systémy - interaktivna technoldgia na podporu aktivneho uéenia sa

Gabriela Lovaszova, Viera Michalickova, Univerzita Konstantina Filozofa, SK

V prispevku sa zaoberdme hlasovacimi systémami ako modernou interaktivnou digitalnou technolégiou
vhodnou na podporu aktivneho a kolaborativneho ucenia sa. Na priklade kvalitného webového systému
Socrative ilustrujeme viactéelovost, efektivnost a flexibilitu nastrojov tohto typu. Uvddzame rozne kategérie
hlasovacich aktivit ako aj konkrétne ndmety realizovatelné vo vyucovani informatiky. Sumarizujeme vyhody
dobre navrhnutych uéebnych aktivit zaloZzenych najma na kladeni otazok overujucich Groveri porozumenia,
motivujucich Ziakov k produktivnej diskusii, tvorivej ¢innosti a uvazovani o vlastnom uceni sa.

Vyucovanie programovania vyvojom androidovych aplikacii v Applnventore

Monika Tomcsanyiova, Peter Tomcsanyi, Univerzita Komenského, SK
V ¢lanku predstavime prostredie Applnvetor a moZnosti jeho pouZitia vo vyucovani informatiky. PoukdZzeme na
také koncepty prostredia, ktoré sa daju vyuZit vo vyugovani programovania pre Ziakov na 2. stupni Z3, resp. v
prvych ro¢nikoch strednej skoly, t.j. pre Ziakov vo veku 14-17 rokov. V ¢lanku tieZ predstavime nase vlastné
tutoridly na vyvoj niekolkych mobilnych aplikécii v tomto prostredi.
Kavova prestavka spojend s prezentdaciami posterov
POSTEROVA SEKCIA
Inovacie kurikula v informatike na zakladnej skole
Janka Majherova, Katolicka univerzita, SK
Medzipredmetové vztahy v predmete semestralny projekt
Jana Jackova, Ludovit Trajtel, Univerzita Mateja Bela, SK
Implementacia IKT do vzdelavania na NHF EU v Bratislave

Agnesa Gasperanova, Ekonomickd univerzita, SK
Desatroc¢ie vyucby informatiky na Univerzite tretieho veku na UMB v Banskej Bystrici
Jan Klime$, Dana Horvéthova, Ivan Brodenec, Jarmila Skrinarova, Univerzita Mateja Bela, SK

16:00 - 16:20

16:20 - 16:40

16:40 - 16:55

Semanticky diferencial v pedagogickom vyskume

Veronika Stoffova, Kristina Czakéova, Univerzita J. Selyeho, SK

Predmetom pedagogického vyskumu je ¢asto postoj Ziakov ku Skole a ku Skolskému prostrediu, k pocitacom,
digitalnym technolégiam a pod. na réznych Urovniach vzdeldvacieho systému, na réznych typoch $kél. Ciefom
¢lanku je definovat uréité metodické odporucania pre meranie postojov Ziakov vratane ich hodnotovej
orientdacie pre uéitelov zadkladnych a strednych 3kdl, ale aj pre diplomantov a doktorandov, ktori sa zaoberaju
kvalitativnym pedagogickym vyskumom, aby ich mohli podas svojej vyskumnej prace a pedagogickej praxe bez
vacsich problémov uplatfiovat v pedagogickej diagnostike Ziaka a triedy. Ako hlavna vyskumnda metéda je
opisany sémanticky diferencial.

Interaktivne testovanie Ziakov v prostredi Samsung School a Socrative

Robert Borbély, Gabriel Stach, ZS Trieda SNP, Banskd Bystrica, SK

Prispevok sa orientuje na vyuzitie modernych informaéno-komunikaénych technolégii pri testovani ziakov v
edukacnej ¢innosti Skoly. Syntetizuje a analyzuje inovativne moznosti tvorby interaktivnych testov v prostredi
aplikacii Samsung School a Socrative na tabletovych zariadeniach. Poukazuje na prednosti automatického
spracovania a vyhodnotenia testov — okamZitd spatnu vazbu, objektivnost, Usporu ¢asu, atraktivnost &i
interaktivny charakter. Sucastou je aj stru¢na komparacia s prehfadom funkcii a vlastnosti oboch systémov,
ktoré mozno vzajomne vyhodne integrovat.

Informacia o prebiehajtcich projektoch

Maria Nogova, Regiondine pracovisko Metodicko-pedagogické centrum Bratislava, SK

WORKSHOPY paralelne v miestnostiach F135 a F137 (1. poschodie, Katedra informatiky)

17:00 - 18:00

od 19:00

(F135) Workshop Samsung School a Socrative

Robert Borbély, Gabriel Stach, ZS Trieda SNP, Banskd Bystrica, SK
(F137) Workshop EDULAB

Jan Machaj, Milos Bélik, EDULAB, Sk

Spoloéensky vecer - jedaleri SD1



Piatok

17. aprila 2015

miestnost F134 (1. poschodie, Katedra informatiky) , moderator: Jifi Vani¢ek

9:00-9:30
9:30 - 9:50
9:50-10:10

10:10 - 10:30

10:30 - 11:00

Ochrana deti pred nebezpecenstvom, ktoré im hrozi z prostredia internetu
(pozvand predndska)

Tatiana Hajdukova, Ivan Bacigal, Akadémia Policajného zboru, SK

O problematike zneuZivania verejnej siete internetu na trestnd alebo inu protispoloéensku ¢innost sa najmé v
zahranici rozprava uz niekolko rokov. Zvy3ené riziko hrozi najméa detom a mladezi, ktori na socialnych sietach
predstavuju viac ako 60% spomedzi vietkych uZivatelov. Napriek velkej popularite komunikacie deti a mladeze
online, nepodarilo sa dostato¢ne presved¢it osoby zodpovedné a podielajice sa na vychove a vzdeldvani deti
na Slovensku, Ze tejto problematike nie je venovand dostatoénd pozornost. Odvracat tvar a nepocuivat varovné
signély sa da len do momentu, kym sa klbko problémov nezaéne bezprostredne dotykat konkrétneho dietata,
kedy uZ obvykle byva neskoro. Spomienky a nasledky na psychike dietata st obvykle trvalé a ani intervencia
psycholdéga nedokdaZe vymazat bolestivi minulost z pamite. Prefo to tak je? Aké su désledky dokonanych i
nedokonanych trestnych &inov? Akd Glohu mé a akd by mohlo mat doplnenie obsahu vzdeldvania na
informatike a intenzivnejsia prevencia a v oblasti bezpec¢nejsieho a zodpovednejsieho spravania sa deti na
internete je predmetom nasledovného prispevku.

Informatické kompetencie Ziakov Z$ so zrakovym postihnutim a ich vyuZitie na
vyucovani matematiky a fyziky pouZivanim matematického editora LAMBDA
Madria Stankovicovda, Mdria Kaliakova, Zdenka VitéliSova, Spojend skola interndtna pre Ziakov
so zrakovym postihnutim, Bratislava, SK

V prispevku uvadzame prehlad o nadobudnutych informatickych kompetenciach Ziakov 5. az 9. ro¢nika
zékladnej $koly. Zameriame sa na tie kompetencie, ktoré su potrebné pre pouzivanie matematického editora
LAMBDA. V kratkosti predstavime editor LAMBDA a oboznamime s metodikou osvojovania si zruénosti Ziakov.
Uvedieme praktické skusenosti pouzivania editora LAMBDA na hodinach matematiky a fyziky.

Kurz Multimédia v LMS Moodle

Dana Horvathova, Univerzita Mateja Bela, SK

V tomto ¢lanku sa zoznamime s experimentdlne overenym kurzom Multimédia v LMS Moodle, v ktorom
predstavime rdzne aktivity kurzu, napriklad férum noviniek, moZznost samotestovania, a niektoré zadania tloh.
Z tychto dloh ukdzeme niekolko praktickych ukdzok, zameranych na pracu s medidlnymi elementami (textom,
obrazom, zvukom, animdciou a videom). Podelime sa o skisenosti s manazovanim takéhoto kurzu, s
hodnotenim jednotlivych uloh a vyuZzivanim niektorych sluzieb, ktoré systém Moodle pontika.

Proces zmeny vzdeldvacich metéd vplyvom ucebnych stylov

Vladimir Bolek, Anikd Torokova, Ekonomickd univerzita, SK

Prispevok sa zameriava na komparaciu definicii u¢ebnych stylov domacich i zahrani¢nych autorov. Vymedzuje
hlavné znaky kognitivneho a uc¢ebného stylu na zaklade charakteru, po¢tu dimenzii, viazanosti obsahu,
zamerania a vnimania. Prispevok prezentuje aj skisenosti autorov so zmenou vyucovacich metéd na zéklade
zistenych Stylov uéenia sa Studentov prvého roénika prvého stupna Fakulty podnikového manazmentu
Ekonomickej univerzity v Bratislave.

Kavova prestavka

11:00 - 11:20

11:20 - 11:40
11:40 - 12:00
12:00 - 12:20
12:20-12:30
12:30-13.30

E-skills for Jobs in Education na Univerzité J. E. Purkyné
Pavel Pesat, Univerzita J.E.Purkyné, CZ

V roce 2014 probéhl tieti ro¢nik celoevropské kampané e-Skills for Jobs 2014, do které se jakozto partner
zapojila také Pedagogicka fakulta Univerzity J. E. Purkyné v Usti nad Labem. Souéasti kampané byl také IT
Fitness test 2014, kterého se v mésicich zafi a fijnu 2014 zucastnilo celkem 161 studentl dennich i
kombinovanych studijnich programi pedagogika volného ¢asu a socidlné pedagogickd asistence. V pfispévku je
popsana metodika testovani a vysledky, kterych studenti UJEP dosahli. Vysledky pro UJEP jsou porovnany s
udaji uvedenymi v globdlni zavéreéné zpravé IT Fitness test 2014 - vysledky, kterou publikoval Diim zahrani¢ni
spoluprace MSMT.

Elektronicka ucebnica pre iPad

Peter Trhan, Svetlana Gaperova, .Jan Gaper, Univerzita Mateja Bela, SK

Aplikacia iBooks Author je nastroj pre vytvaranie elektronickych u¢ebnic s interaktivnymi a multimedidlnymi
prvkami pre mobilné zariadenia a pocitace od firmy Apple. Tato aplikacia generuje elektronické uéebnice vo
forméte ibooks, ktoré firma Apple nazyva iBooks textbooks. Nedostatkom takto vytvorenej ué¢ebnice vo
formate ibooks je nemozZnost ziskat jej medzinarodné standardné &islo knihy (ISBN) a za poplatok sa pre
licenéné podmienky méze 3irit len cez obchod iBooks Store v sekcii Textbooks. KaZzdd kniha musi mat pridelené
svoje ISBN, preto diela vytvorené v aplikacii iBooks Author nie su plnohodnotné knihy, ale velmi dobré moézu
posluzit ako napriklad uéebné texty alebo uéebnice v kolach pre tablety iPad.

Informatika v bicim sekvenceru ukryta

Jan Jara, Jihoceskd univerzita, CZ

Clanek popisuje experiment s vnimanim posluchadti programovat bici online sekvencer. Zamysli se nad
schopnosti posluchaci vytvaret navrh shora, mapovanim prostiedkd jako zékladnich stavebnich kamend, ze
kterych bude dilo stvofeno, hleddni zakonitosti, aplikace vlastnich poznatki. To viechno v prostiedi pro
posluchace zamérné naprosto cizim - v bicim sekvenceru. Jsou tak vystavovani situaci, kdy z vagniho zadani, v
problematice, kterou musi vstiebat, s vyuZitim svého informatického backgroundu, hledaji zptsob, jak
problematiku uchopit, zpracovat a urcit kritéria hodnoceni. To samotné ¢eka samoziejmé i vyucujiciho, ktery
prace nasledné hodnoti. Tato aktivita byla cenénd jako atraktivni motivaéni Uloha uciteli informatiky nejen na
zakladnich Skolach.

Analyza informatiky v novom stathom vzdeldavacom programe
Lubomir Salanci, Univerzita Komenského, SK

Po inovacii Statneho vzdeldvacieho programu pre prvy a druhy stuperi zakladnych $kél vznikla nova verzia aj
pre gymndzia. V naSom prispevku sa zameriavame na gymnazia a maturitnud Uroveri. Analyzujeme a
porovnavame vykony a obsahy 3kolskej informatiky naprie¢ roznymi stupiami vzdeldvania Nadvéazujeme tak na
predchadzajuci prispevok, v ktorom sme sa venovali predovsetkym informatike na zékladnej skole.

Zhodnotenie a ukoncenie konferencie
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